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教学目标：
1.会对必然事件,不可能事件和随机事件作出准确判断.
2.归纳出必然事件、不可能事件和随机事件的特点.
3.知道事件发生的可能性是有大小的.
教学重难点：
重点:认识必然事件、不可能事件和随机事件,随机事件发生可能性的大小.
难点:判断现实生活中哪些事件是随机事件.
教学过程：
导入
(1)太阳从西边落下;
(2)某人的体温是100 ℃;
(3)a2+b2=-1(a,b都是实数);
(4)水往低处流;
(5)三人性别各不相同.
请问:上面的事例一定会发生吗?这就是我们这节课的研究课题《随机事件》.
讲授新课
知识点1　事件的认识
掷一枚质地均匀的骰子,骰子的六个面上分别刻有1到6的点数.请思考以下问题:掷一次骰子,在骰子向上的一面上:
(1)可能出现哪些点数?　
(2)出现的点数是7,可能发生吗?
(3)出现的点数大于0,可能发生吗?
(4)出现的点数是4,可能发生吗?
解:(1)可能出现1点,2点,3点,4点,5点,6点.
(2)不可能发生.
(3)一定会发生.
(4)可能发生,也可能不发生.
再如:如图所示,从一堆牌中任意抽一张牌,可以事先知道抽到红牌的发生情况吗?
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图(1)　             图(2)              图(3)
解析:题图(1)一定会发生;题图(2)一定不会发生;题图(3)可能发生,也可能不发生.
[设计意图] 
随机事件在现实世界中广泛存在.通过让学生自己找到大量丰富多彩的实例,使学生从不同侧面、不同视角进一步深化对随机事件的理解与认识.
通过以上的认识我们可以得出:
1.在一定条件下,有些事件必然会发生,这样的事件称为必然事件;相反地,有些事件必然不会发生,这样的事件称为不可能事件;必然事件与不可能事件统称为确定性事件;在一定条件下,可能发生也可能不发生的事件,称为随机事件.
2.分类:
事件
3.随机事件特点:
(1)事先不能预料事件是否发生,即事件的发生具有不确定性.
(2)一般地,随机事件发生的可能性是有大小的,不同的随机事件发生的可能性的大小可能不同.
范例应用
例1　指出下列事件,哪些是必然事件,哪些是随机事件,哪些是不可能事件.
(1)掷一枚硬币,正面朝上;                     (2)买一张彩票,中奖;
(3)掷一次骰子,向上一面的点数小于7;          (4)任意买一张电影票,座位号是双号;
(5)向空中抛一枚硬币,硬币不向地面掉落.
解:(1)随机事件.(2)随机事件.(3)必然事件.(4)随机事件.(5)不可能事件.
[温馨提示] 判断事件的类型,要从定义出发,同时还要结合生活中的常识,看在一定条件下该事件是一定发生、一定不发生还是可能发生.
知识点2　随机事件发生的可能性
不透明的袋中装有4个黑球,2个白球,这些球的形状、大小、质地等完全相同,随机地从袋子中摸出一个球.
(1)这个球是白球还是黑球?
(2)摸出黑球和摸出白球的可能性一样大吗?
(3)能否通过改变袋子中某种颜色的球的数量,使“摸出黑球”和“摸出白球”的可能性大小相同?
解:(1)可能是白球也可能是黑球.
(2)由于两种球的数量不等,所以“摸出黑球”和“摸出白球”的可能性的大小是不一样的,且“摸出黑球”的可能性大于“摸出白球”的可能性.
(3)可以.例如:白球个数不变,拿出两个黑球或黑球个数不变,加入两个白球.
[归纳] (1)随机事件发生的可能性有大小之分,可以用“可能性极小”“不大可能”“可能”“很可能”“可能性极大”等来描述.
(2)我们说两个事件发生的可能性一样,是指这两个事件发生的可能性的大小相同.
(3)不大可能发生的事件是指事件发生的可能性很小,但还是有可能发生,因此它是随机事件.
范例应用
例2　有一个转盘(如图所示),被分成6个相等的扇形,颜色分为红、绿、黄三种,指针的位置固定,转动转盘后任其自由停止,其中的某个扇形会恰好停在指针所指的位置(指针指向两个扇形的交线时,重新转动).下列事件:①指针指向红色;②指针指向绿色;③指针指向黄色;④指针不指向黄色.估计各事件的可能性大小,完成下列问题:
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(1)可能性最大的事件是　　　,可能性最小的事件是　　　(填写序号); 
(2)将这些事件的序号按发生的可能性从小到大的顺序排列:　　　　　. 
解:(1)④　②
(2)②③①④
课堂训练
1.已知地球表面陆地面积与海洋面积的比约为3∶7,如果宇宙中飞来一块陨石落在地球上,“落在海洋里”发生的可能性　　　“落在陆地上”的可能性.(A) 
A.大于	B.等于        C.小于	        D.三种情况都有可能
2.如果不透明的袋子中有4个黑球和x个白球,从袋子中随机摸出一个,“摸出白球”与“摸出黑球”的可能性相同,则x=　4　. 
3.下列事件是必然事件,不可能事件还是随机事件?
(1)太阳从东边升起.(2)某篮球运动员投10次篮,次次命中.(3)打开电视正在播新闻.(4)一个三角形的内角和为181度.
解:(1)必然事件.
(2)随机事件.
(3)随机事件.
(4)不可能事件.
4.桌上扣着背面图案相同的10张扑克牌,其中4张黑桃、6张红桃.从中随机抽取1张扑克牌.
(1)能够事先确定抽取的扑克牌的花色吗?
(2)你认为抽到哪种花色扑克牌的可能性大?
(3)能否通过改变某种花色的扑克牌的数量,使“抽到黑桃”和“抽到红桃”的可能性大小相同?
解:(1)不能确定.
(2)红桃.
(3)可以,去掉两张红桃或增加两张黑桃.
小结
体验有些事件的发生是必然的、有些是不确定的、有些是不可能的,引出必然发生的事件、随机事件、不可能发生的事件.通过对不同事件的分析判断,进一步理解必然发生的事件、随机事件、不可能发生的事件的特点.
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事件
随机事件特点:
1.事先不能预料事件是否发生,即事件的发生具有不确定性.
2.一般地,随机事件发生的可能性是有大小的,不同的随机事件发生的可能性的大小可能不同.
反思
　　通过这些生动有趣的实例,自然地引出必然事件和不可能事件;其次,必然事件和不可能事件相对于随机事件来说,特征比较明显,学生容易判断,把它们首先提出来,符合由浅入深的理念,容易激发学生的学习积极性.摸球活动是学生容易理解或亲身经历过的,操作简单省时,又具有很好的代表性,最主要的是活动中含有大量的随机事件,可激发学生的探知欲.
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