教          案
                                                    NO：4
	课  题
	第4课 初识mind+
	授课时间
	六年一
	六年二
	六年三

	
	
	
	
	
	

	主备教师
	战庆良
	课型
	新授
	课时
	1
	授课人
	战庆良

	教学

目标
	知识技能
	1、了解Mind+的主要功能，认识Mind+界面的基本组成；
2、了解Mind+命令的基本使用方法；
3、理解“移动”“面向”命令功能，掌握其用法

	
	过程方法
	在模仿和实践探究中了解Mind+的基本用法

	
	情感态度价值观
	在程序制作中培养学生的逻辑思维，培养有条理的学习态度

	教学

重点
	学会Mind+命令的基本用法

	难点

关键
	理解“移动”“面向”命令功能，掌握其用法

	学情

分析
	这是学生Mind+课程的起始，学生对这个软件比较陌生，教师在课前用实例游戏激发学生的学习兴趣，让学生在初步的感知中不产生畏难情绪，通过自己的实践探究作出基本的小动画，体会程序的应用，在探究中体会成功的喜悦

	教学准备

课程资料
	微视频

	教            学            流             程
	设计意图

要求程度
	动态调整

	一、创设情境，导入新课

教师：同学们，我们以前学习过scratch搭建程序脚本，在我们国产的软件中也有一款相似的软件，从今天开始我们就来学习了解mind+的使用方法。
揭示本课的学习任务
二、自主学习，任务驱动 

（一）认识MIND+
1、MIND+简介
教师打开mind+软件。Mind+是一款拥有自主知识产权的国产青少年编程软件，支持人工智能与物联网功能，既可以拖动图形化积木编程，还可以使用Python/C/C++等高级编程语言，让大家轻松体验创造的乐趣。
请学生说说mind+软件的布局与scratch软件的界面有什么不同和相似的地方
2、启动MIND+软件
学生启动mind+软件，认识MIND+界面，自己熟悉各个按钮
（二）MIND+命令的基本用法
1、命令类型
Mind+的命令类型与scratch的命令类型相同，如果对scratch比较熟悉的话，我们能够肯快掌握mind+的使用方法
2、命令的使用与删除
学生通过探究，共同完成教师提出的问题，找生回答。
 1）如何使用命令
 2）如何删除命令
3、学生试着搭建一组程序让小猫走动起来，然后删除脚本区命令

学生在小组中相互交流探究

4、请学生演示讲解脚本搭建的方法

三、初步体验编程

1、教师播放一段让小猫动的脚本动画

2、布置任务：利用教材的范例和讲解介绍，用方向键控制小猫在舞台上朝相应的方向移动

3、学生自己探究制作，在小组中互相协助，交流

4、教师： 在脚本搭建过程中有没有遇到什么问题？

请学生进行解答，教师进行补充

5、请学生演示自己搭建的脚本

6、已经完成的学生可以探究为小猫添加其他命令
教师巡视指导

四、总结评价
自己完成“我的收获”，师生共同对答案。
教师对本课的学习情况进行总结
	了解本课的学习内容，了解学习任务
通过尝试和问题的反馈，初步了解Mind+软件
通过阅读了解Mind+中的命令类型
通过尝试，学习Mind+的命令的简单用法
尝试搭建简单的脚本，初步感受Mind+命令，激发学习兴趣
了解学生的掌握情况，学会客观的评价自己
	

	作业

设计
	

	板书

设计
	第5课 初识Mind+
命令类型
启动命令—方向键控制—移动


	反思
	


