
教          案
	课  题
	第6课 灵动的画面
	课型
	新授
	课时
	1

	授课时间
	2014-10-21
	授课人
	于晶
	备注
	

	教学

目标
	知识和

技  能
	理解自定义动画的特点和实现途径和要求，能根据需要设置常规的自定义动画

	
	过程和

方  法
	利用学生自主探索，在具体实践操作中熟悉自定义动画的特点和应用规律

	
	情感态度与价值观
	培养学生认真细致的做事态度

	教学

重点
	自定义动画的理解和运用

	难点

关键
	动作路径的绘制，自定义动画的设置

	学情

分析
	本节课主要学习自定义动画的相关知识。自定义动画的知识是学生第一次接触的新事物，教学的目的是通过本课的学习能对自定义动画有一个比较全面的认识，能理解到自定义动画存在的价值，能让学生理解自定义动画基本特点和一般的应用规律，不需要做深入地追究。学生能够根据自己的需要灵活的使用一种或几种自定义动画实现设计意图就达到现阶段的目的

	教学准备

课程资料
	练习用幻灯片

	教    学    流    程
	设计意图

要求程度
	教学时间

	一、导入新课
1、教师： 同学们，你们知道超人吗？在电影中，超人有哪些超能力呢？
学生回答

2、在电影中，他总是快速地出现在有危险发生的地方，去解除危险，现在又有危险在等着他去解决了。

二、实践探究
（一）自定义动画
1、教师：有一幢建筑发生了火灾，有人被困，情况非常危险，超人怎样赶过去救人最快？ 

2、学生回答

3.、教师：你能让超人飞起来吗？现在开动你们的脑筋，运用自己的智慧，结合教材，让你的超人快速地飞到现场去吧。

4、学生尝试进行练习，师巡视指导

5、教师：谁来演示一下你是怎样做的？还有别的方法吗？
6、学生展示，点评

7、教师：超人出现了，他还没能发现起火的建筑，你能让建筑变得醒目一些，让超人一下子就发现吗？

学生自己动手尝试，师巡视指导
8、你能为他制订一条路线，让他尽快的飞过去吗？ 

9、谁能来展示一下，你的超人是如何飞过去的。

学生动手尝试操作，师巡视指导

10、教师：我们现在来看第二张幻灯片，超人已经成功的解救了被困人员，他现在要将人带到安全的地方，因为超人还带了一个人飞行，所以要保证安全，于是他想慢一点飞，你来为他设置吧。

学生进行退出效果操作，师巡视指导

（二）幻灯片的切换方式

1、教师：除了可以为幻灯片的对象添加自定义动画之外，我们还可以为每张幻灯片设置切换的方式

2、阅读38页“电脑秘笈”，了解幻灯片自动切换的设置

3、学生为自己的幻灯片设置切换效果

三、总结评价

1、我们这节课的操作就到这里，谁能完整地为大家展示一下你的超人是如何完成救人的？

2、说一说你这节课的收获。
3、教师总结本课的学习内容
	创设情境，明确学习任务
学生通过学会自定义动画的设置
通过探究了解强调效果的添加方法
学会动作路径的设置方法
掌握幻灯片的切换效果设置
了解学生本课的学习情况
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