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案例：自选图形制作秘籍

一、教学内容分析
    本节课为北京市义务教育课程改革实验教材信息技术第2册内容，属于“用电脑写文章”这一单元的内容。本课在Wps文字中绘制图形和利用自选图形进行简单布局的方法，绘制又包括填充色、线条变化及旋转几个知识点，布局包括在自选图形中添加文字的方法。这节课是在学生已掌握了wps文字的启动、退出和保存、插入图片的基础上而设立的学习任务，安排一课时完成。在后面的学习过程中还要学习艺术字等内容，因此没有进行更深入地学习，只是让学生学会填充、线条一些等基本方法。
二、教学对象分析
    知识与技能方面：学生本单元已经学习wps文字的启动、退出、保存及插入图的方法。

学生的年龄及认知特点：五年级的小学生，已经有了一年多的信息技术学习经历，形成并积累了一定的信息技术操作能力与经验。同时，小学生有好奇心强、爱玩儿、好胜、勇于探索等特点，这些都为课堂探究奠定了良好的基础。

学生所处的地域的特点：我们的学生生活在北京的偏远山区，每周只有一节信息技术课，家里有电脑的家庭也不是特别多，大部分学生与计算机的接触仅仅停留在学校信息技术课教学中。学生对电脑有神秘感，喜欢上信息技术课，这让教师很容易调动学生的积极性，但同时也让学生有心理上的障碍，不敢大胆进行探索性学习。

三、教学目标
	目标维度
	行为目标

	知识与技能
	（1）认识、了解自选图形；

（2）掌握绘制自选图形的方法；

（3）会对自选图形的填充效果及线条进行设置；

（4）了解自选图形的布局，并会简单使用。

	过程与方法
	（1）通过制作信息技术小报，培养学生对知识进行综合运用的能力；

（2）通过提问式的汇报方式，使学生勇于思考，敢于提问；

（3）通过游戏环节，培养学生细心观察的能力。

	情感态度与价值观
	（1）通过合作活动，提升合作互助意识；

（2）激发学生学习wps的热情和兴趣；

（3）培养学生先思考后动手的意识。


四、教学重难点

教学重点：自选图形的绘制和布局

教学难点：自选图形的实际应用
五、教学策略
    本节课采用的主要教学方法有“任务驱动法”、“小组合作法”和“提问法”。在学生自己动手操作的时候主要采用任务驱动法，让学生在完成任务的过程中巩固所学的知识，不断获得成就感，更大的激发他们的求知欲。在学生的汇报学习过程中，主要采用小组间相互提问的方式进行学习，使学生在课堂积极思考，勇于提出问题。本节课的两个任务都不是太难，因此主要采用小组合作的方法进行。让学生取长补短，培养他们的合作学习的能力。学生利用秘籍自主学习，老师没有让老师脱离思考，在旋转的教学内容中适当留白，没有给任务秘籍，给学生充分的思考余地，让学生积极探索地学习。
六、教学流程图
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七、教学过程
	（一）情境导入（3分钟）

	活动内容
	通过一个寻宝游戏，让学生找出一个《自选图形制作秘籍》的小报，引出本节课的学习内容“自选图形”

	设计意图
	孩子们都特别喜欢玩游戏，每次提到玩游戏的时候，他们都会异常兴奋，既然如此，我就选择了一种孩子们喜欢的方式。这个游戏会让孩子们找到一个《自选图形制作秘籍》，这个秘籍是信息技术本学科的，也是本节课的一份小报，这小报也是这节课学件，又是学生在学习中要用到的辅助资料，通过它导出这节课的学习任务。

	教学资源
	教师活动
	学生活动
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	1、出示寻宝游戏的画面
师：老师知道大家都特别喜欢玩游戏，今天我就为大家准备了两小游戏，第一个“寻宝游戏”
	打开文件夹中的寻宝游戏，开始玩
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	2、提问：同学们在这个房间里找到了什么？
	学生答出找到了一份“自选图形制作秘籍”

	
	3、师：这份秘籍正是我们这节课要学习的“自选图形制作”的秘籍，有了这份秘籍，我相信同学这节课能觉得更好。
	

	（二）新课学习（22分钟）

	活动内容
	1、小组合作学习绘制自选图形的方法；用小组间提问的方式汇报学习结果

2、小组合作学习添加文字的方法；小组间提问汇报学习结果

	设计意图
	1、通过一个六边形的自选图形，学习自选图形的绘制、填充颜色、线条颜色、
线型及虚线线型。
2、先进行基础学习，再放手让学生自己进行自学。采用小组合作学习的方式，保证全员学习，有效完成教学任务。全班共分为9个小组，每4个人一小组，设组长一名。
3、新课学习设计了两个学习任务，这两个任务的完成总是采用竞赛的形式，9个小组一直进行比赛，总是牵动着学生的心。 
4、采用学生间相互提问的方式进行汇报学习，摒弃了原来的一个学生汇报，
其他学生听的方法，使学生更感兴趣，参与度更高学习激情。

	1、自选图形的绘制（7分钟）

	教学资源
	教师活动
	学生活动
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（1）绘制六边形
简介介绍自选图形工具栏， 
	自己尝试着绘制一个六边形的自选图形
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	（2）小组合作学习自选图形的设置

课件出示一个有颜色、有线条且旋转的六边形，设问：这个六边形与你们绘制的六边形有什么不同

板书以下内容，导出本节课要完成的第一个任务。

   [板书]   填充色

           线条：粗线、虚实、颜色

           旋转


	答出这个图形有颜色、线条粗、是虚线、线条有颜色、是倾斜的。
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	（3）小组合作学习完成一个有填充颜色、线条有变化并旋转的六边形自选图形（3’）
 [要求]

①小组合作学习，在规定时间内，小组有几个人完成任务，在小组得分统计表上加上几分；

②遇到问题可以认识阅读自选图形制作秘籍。


	以小组为单位合作学习完成第一个任务，在相同时间，小组长将本组完成任务的同学数，填写到小组得分统计表中。

	
	（4）提问式汇报(4')

师：我们今天改变一种汇报方式，请完成同学最多的组起立，其他几个组的同学一起向他们提问。如果你们哪个组向他们提问，他们没回答上来，就给你们组加1分。如果不能问倒他们，就给被提问的小组加2分。

	小组间积极相互提问

	2、自选图形的布局（15分钟）

	教学资源
	教师活动
	学生活动
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	（1）在自选图形中添加文字

出示教学资源
师：我们现在要在自选图形中添加文字，师板书“添加文字”

	

	
	（2）要求学生先出声读“添加文字秘籍”，再试一试
	学生先出声读“添加文字秘籍”，再自己尝试添加文字
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	（3）小组合作完成任务(3')：将添加文字秘籍中的文字复制到自选图形秘籍文件的六边形中

[要求]
①小组合作学习，在规定时间内，小组有几个人完成任务，就加上几分；

②遇到问题可以认识阅读秘籍。


	以小组为单位合作学习完成第二个任务，在相同时间，小组长将本组完成任务的同学数，填写到小组得分统计表中。

	
	（4）提问式汇报 (3')

小组间相互提问，完成学习任务的汇报
	

	（三）实践操作（8分钟）

	活动内容
	综合运用本节课所学的知识进行创作。

初步了解并会简单用运用自选图形进行布局

	设计意图
	在前面的新课中已经学习了自选图形的绘制和布局，在这个环节对前面的内容进行总结，并要求学生利用所有自选图形在小报的空白位置绘制一个自选图形，或者利用自选图形对小报进行布局。

	教学资源
	教师活动
	学生活动

	
	（1）设问：这里还有一个空白的位置，你们觉得这里可以是什么？

学生说出用自选图形画一个图时，教师总结并板书：绘制；可以再加一个秘籍时，总结并板书：布局
	答出可以加些图片、用自形图形画个图、再加一个秘籍
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	（2）运用自选图形完成自选图形制作秘籍小报
课件出示要求：

1、利用自选图形填补空白位置

2、可以绘制适合的图形，也可以加入秘籍，还可以写自己的学习心得等
	自己运用自选图形完成自选图形制作秘籍小报

	（四）分享交流，效果评价（6分钟）

	活动内容
	（1）利用评价系统，学生以小组为单位上传作品，浏览组内他人作品

（2）利用评价系统，评出小组之星，集体展示小组之星的作品，并进行自评、生评和师评

（3）按照得分评出优秀小组并奖励用自选图形制作的喜报

	设计意图
	

	教学资源
	教师活动
	学生活动
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	用户登录
课程选择

上传作品


	（1）以小组为单位上传作品，浏览组内他人作品

	
	自评
互评，评出

查看所有学生作品

查看小组之星
	（2）利用评价系统，进行自

评和互评，评出小组之星 



	
	（3）教师在学生评价之后在评价系统中给出评语
	集体展示小组之星的作品，集体进行自评、互评。

	

	（4）根据小组得分统计表，评出第一名的小组，并奖励喜报。
	

	（五）巩固练习，归纳总结（1分钟）

	活动内容
	1、玩找碴游戏，巩固新知

2、总结本节课的学习情况

	设计意图
	1、喜报和找碴儿游戏都是用自选图形制作的，使整节课处处渗透自选图形，让学生能更了解自选图形的不同作用。

2、找碴游戏是通过找到自选图形中的填充、线条等区别，复习巩固本节课所学的新知。还能够使学生有兴趣。

	教学资源
	教师活动
	学生活动
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	1、玩找碴游戏，巩固新知


	

	
	2、总结本节课的学习情况
	

	板书设计

自选图形制作

填充色

线条：粗、虚、色

旋转

添加文字




八、教学反思
1、设计与本节课相关的游戏，培养学生学习的兴趣

根据学生的喜欢玩的天性，教师在课堂上设计与本节课内容相关的两个益智游戏，寓教于乐，培养学生学习、使用计算机的兴趣，使学生的学习有兴趣、有激情。

2、提问式汇报，使学生积极思考，勇于提问

教师在本节课上，基于小组竞赛合作，让学生在汇报时进行提问式汇报，小组为了取得胜利可以为本组加分，就要不断思考，提出可以问倒对方的问题，这样一来，学生们开始积极思考了。而学生所提出的问题，也正是本节课要学习的新知，当问题都提出来了，又都随之解决了，教学任务也就随之解决了。

3、设计合理评价，着眼学生发展

本节课采用了过程性评价和作品评价两种评价方式。

（1）过程性评价利用小组加分、和教师随机鼓励性评价。

（2）利用评价系统进行作品评价。

过程性评价是始终跟着这节课的，一直到最后，根据过程性评价评出优秀的小组。而评价系统则使最后的作品评价充分、饱满，不再空洞。学生利用评价系统上传自己的作品，然后四个人小组进行组内评价，并自评、组内评，按照优秀、良好、合格、待合格，后台计算出小组之星。最后将小组之星的其中两个作品进行评价，生自评、互评，最后教师利用系统进行点评。
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评委1点评:案例书写图文并茂，本课通过寻宝游戏导入，并以找碴游戏总结，激发了学生的学习兴趣，教学过程描述清晰，教学评价到位，评委2点评: 对于教学的设计充分地利用了小学生好奇心强、爱玩儿、好胜、勇于探索的特点，以游戏开始，以游戏结束，过程中始终弥漫着秘籍和竞争带来的新鲜感和紧张感，使学习仿佛成了一次奇妙的旅程。游戏、秘籍、喜报都应用了自选图形，给学生以潜在的影响，学生间相互提问式的汇报，更好地调动了学生的参与热情，针对每个学生的评价、针对小组的评价细致而全面，这些充满智慧与灵性的设计都折射出了教师对于学生的热爱以及对教学工作的钻研。但回顾教学内容，只有六边形自选图形的绘制编辑与布局及其应用，如果教学方法得当，五年级的学生在40分钟内应该可以学到更多的内容，无论是关于自选图形的技术还是应用。
总结本节课的学习情况





学生自己完成自选图形制作秘籍





小组间提问汇报学习结果





合作学习添加文字的方法





小组间提问汇报学习结果





小组合作学习绘制自选图形





利用自选图形制作的找碴儿游戏，进行知识巩固





巩固练习





利用寻宝游戏，激发兴趣，导入新课





利用评价系统，学生以小组为单位上传作品，浏览组内他人作品





利用评价系统，评出小组之星，集体展示小组之星的作品，并进行自评、生评和师评





按照得分评出优秀小组并奖励喜报





归纳总结





效果评价





分享交流





实践操作





新课学习





情境导入





小组合作，积极参与；主动思考，勇于提问





添加文字制作秘籍


 1、绘制一个自选图形


2、在自选图形上右击，选“添加文字”选项


3、在光标位置输入文字











绘制





布局









