《电脑小画家》教案
小长山房身小学

刘宇晓

教学目的与要求：
知识目标：

1、学会进入与退出“金山画王”软件。

2、了解“金山画王”窗口的基本组成。
能力目标：

通过本课学习培养学生的实际动手操作能力和敏锐的发现力、探索力、观察力。
情感目标：
鼓励小组间相互帮助，培养学生的互助协作精神。
教学重点：

1、如何进入与退出“金山画王”游戏软件。

2、认识窗口的组成。
教学难点：

认识窗口的组成。
教学准备：

机房设备一切正常、“金山画王”软件
教学过程：

1、 巧引激趣

师：这节课，老师要带同学们去参观一座美丽的村庄。

投影示

师：喜欢它吗？想不想画出这么美的画？它呀，是用——画出来的。

师板：金山画王

请齐读

师：请看，这就是金山画王的图标。

2、 新授

（1） 进入金山画王
1、通过开始菜单

师：要利用“金山画王”做图，首先得进入它。

教师引导学生看书上的图，然后教师说步骤，学生跟着操作。接下来教师引导学生找到退出按钮，请学生退出“金山画王”。

2、通过快捷方式

师：还有一个非常非常简单方法只需按两下鼠标就可以打开“金山画王”了。

师演示操作

师板：一、进入：双击图标

（2） 金山画王窗口的基本组成

师：谁来说说，你看到金山画王窗口由哪几部分组成？谁能猜猜，它们是干什么用的？

学生说，教师进行点评并讲解。
三、自由探索

1、师：同学们想不想亲手试试窗口上的这些按钮的功能呀？下面请同学将鼠标移动到各个按钮上，然后单击在画纸上拖动鼠标，画出图案来吧！

2、学生自由探索，教师巡视。
四、谈收获

学生说说自己本节课的收获，教师给予评价。
五、总结

