八年级上第四课水汽蒸发——创建复杂动画教学设计
长海县第八中学 于金华
1、 教学目标

1、 知识与技能

A. 学会修改元件

B. 能用放射性和线性填充图形

C. 可以独立调整动作补间动画的变化速度

D. 能设置物体的旋转

2、 过程与方法

师生共同分析一个水滴升向天空的动画，回顾太阳升起来的动作补间动画的制作方法，学生参照教材进行制作。逐步提出问题，引导学生进行多个水滴升向天空的制作，并与生活中的情况进行对比，进而进一步修改作品，达到完善。
3、 情感态度与价值观

A. 观察生活中的现象；
B. 通过作品的展示与评价，体验成功的乐趣。

2、 教学重、难点

重点：调整动作补间动画的变化速度，设置物体的旋转运动

难点：使用线性和放射性填充图形

3、 课前准备

教师：做好本课所要完成的动画实例；

为学生提供本节课要制作的动画的初始源文件；

学生：会创建图形元件，并能进行元件调用；

      能进行简单的动作补间动画的制作；

      能创建图层；

4、 教学过程
1、复习：

回顾动作补间动画的制作方法，制作一个小球沿直线运动的动画。

2、导入

播放本课要完成的动画作品，学生进行观看，然后教师提出本课的任务。
4、 新授

1) 师生共同分析一个水滴升向天空动画的制作方法
A. 插入新图层

B. 确定动画起始状态

C. 确定动画结束状态

D. 创建动画——动作补间

2) 然后学生参照教材进行制作一个水滴升向天空动画的制作。小组成员互相帮助完成动画的制作，测试影片，观看动画效果。
3) 教师进一步提出问题：现在我们做好了一个水滴升向天空，在生活中不可能只有一个水滴，要实现多个水滴在不同的时间升向天空应该怎么做呢？ 学生讨论并回答，教师进行补充讲解，然后学生完成作品，观看动画效果。
4) 教师提出问题：在生活中，水滴是匀速、平稳的确升向天空的吗？学生根据自己的生活经验进行回答，与学生一起分析一个物体上升的过程是怎样变化的，然后教师进行演示操作，这样的变化在动画作品中怎么实现——即调整补间动画的变化速度与物体的旋转运动。学生模仿操作，再次观看动画效果。

5) 由于我们给学生提供的源文件中水滴的圆形的，所以在设置了旋转后也看不出来效果，当学生提出这样的问题后，教师进一步指导学生进行元件的修改。
6) 演示元件修改的方法，重点介绍放射性填充颜色的方法及颜色的调整，学生模仿操作，根据自己的审美进行相应的调整，以完善作品，再次测试影片，观看动画效果。
7) 作品展示

选出二三个“代表作品”进行展示，学生自评，互评。

总结本课所学的内容——多个动作补间动画的实现方法、放射性填充方法、调整补间动画的变化速度及物体的旋转运动的设置。

其实，大自然中还有许多运动都可以用动作补间动画来实现，同学们在课后走进大自然去欣赏、去观察，进一步完善自己的作品。

8) 板书

实现动作补间动画的三个步骤：1、确定动画起始状态；2、确定动画结束状态；3、创建动画

调整补间动画的变化速度

设置物体的旋转运动
