以学习新知识、掌握新技能为主的课型

《第三课 太阳升起——动作补间动画》教学设计

大连市长海县第四中学 王斌
教材分析
本课是大连理工大学出版社出版的初中信息技术八年级上第三课。初中信息技术第八册教材主要内容是Flash MX动画制作，其教材编写的最大特点例子丰富多彩，动感十足，灵活有趣，比较容易让学生产生兴趣。在Flash中可以创建丰富多彩的动画效果。这节课主要是创建动作渐变动画让“太阳”升起来。一方面通过自然界中的生动有趣的实例激发学生学习动画制作的兴趣，另一方面，培养学生的动手操作能力，并能学以至用，把学到的知识应用到生活中。
教学目标
知识与技能：
  1、 能够叙述动画、逐帧动画的制作原理。
2、 对于给定的动画，能够指出帧、关键帧、空白关键帧、普通帧。
3、会制作简单的动作补间动画。

4、能导入图片到库中。
过程与方法：
            1、创建新图层

2、创建动作渐变动画
            3、将Flash文件保存到指定位置
情感态度和价值观：
       1、培养学生认真的求学态度。
       2、提高学生的学习积极性，培养学生的能力。
    3、 初步感受信息技术对社会发展、科技进步及日常生活学习的积极和影响。
教学重点、难点
重点：创建起始关键桢和结束关键桢；根据设计改变图层顺序
难点：创建起始关键桢和结束关键桢；创建动画
学情分析
学生们已经接触到动画制作方面的部分知识，对动画充满好奇，教师在上课之初，应该让给学生播放一个用Flash MX制作的动画，让学生了解动画的原理明确本课的任务。让学生了解制作动画的过程，实际上就是对桢进行编辑的过程，在操作过程中让学生学会创建桢。
课前准备
教师：准备一个将要为学生播放的Flash MX的动画
学生： 准备好教材到微机室上课
教学方法
讲解法，演示法，操作实践法，提问法
教学过程
	教学
环节
	教师活动
	学生活动
	设计意图
	时间分配

	创设情境导入新课

	Flash 动画对大家来说并不陌生，越来越多的人喜欢用Flash动画展现自己的想像力。请大家观看一个制作好了的Flash动画。
	学生观看教师
播放Flash动画
	让学生明确本课的学习任务，激发学生的求知欲望
	3分钟

	新授
	任务一：制作动画
教师演示创建新图层，创建起始关键桢和结束关键桢，并创建动画的操作过程，并指导学生操作。
	学生在教师的启发下，自主探讨学习，亲自实践
	培养学生自主学习的能力
	30分钟

	
	任务二：播放动画
教师演示【控制】→【播放】的动画效果，再让学生来亲自去操作实践。让学生观察有什么不合适的地方。
	学生先观看教师的演示，再参阅教材亲身体验操作过程，讨论有什么常识性错误。
	培养学生观察能力
	4分钟

	
	任务三：根据设计改变图层顺序
教师演示改变图层顺序的操作过程，并加以解说，再启发学生参阅教材亲自去操作实践
	学生先观看教师的演示，理解每一步的含义，再以小组为单位进行讨论，操作实践
	培养学生合作学习的意识
	5分钟

	
	任务四：测试影片
教师指导学生阅读教材相关知识点，然后让学生自主去亲身实践
	学生阅读教材先自学，再亲自去应用和实践
	培养学生自学能力提升学生的操作技能、技巧
	3分钟
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