程序控制基础知识

逻辑真和假命令：TRUE（真）和FALSE（假）。

关系运算

（1）关系运算符：>（大于）、<（小于）、＝（等于）、>=（大于等于）、<=（小于等于）、NOT（不等于）。

（2）关系表达式：用关系运算符连接起来的式子。如，:A>2

（3）关系表达式的值：关系表达式给出的是一个条件，当条件成立时其值为“TRUE”；当条件不成立时，其值为“FALSE”。因此关系表达式的值是一个逻辑值。比如：输入3>2，屏幕显示TRUE；输入6<5，屏幕显示FALSE。

逻辑运算

（1）逻辑运算符：AND（逻辑与）、OR（逻辑或）、NOT（逻辑非）。

（2）条件表达式：用关系运算符和逻辑运算符连接起来的表达式。

格式1：AND 条件表达式1 条件表达式2（条件中全为真，输出为真。）

格式2：OR 条件表达式1 条件表达式2（条件中有一个为真，输出就为真。）

格式3：NOT 条件（条件为真时，输出为假；条件为假时，输出为真。）
说明：AND与OR在求两个条件，也允许更多个。当有两个以上条件时要加圆括号，把命令和所有条件括起来。

练习：输入下面内容，观察屏幕上的显示结果。

（1）15>10（2）AND 7<8 8>9（3）OR 7<8 8>9（4）NOT 5>3

（5）（AND 8>5 8<9 5*2>8）（6）NOT OR 2+1>3 8<2*4

如；求任意两个自然数之间的所有连续奇数之和。
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等待命令：WAIT 数值

作用：让程序暂停一会儿再执行，等待时间为所输入数值的1/100秒。

例如： 
TO H

REPEAT 20[REPEAT 36[FD 100*0.174 RT 10] CLEAN WAIT 5 RT 18]

END

画完一个圆后清除图形，等待5/100秒后，小海龟右转18度第二次画圆，又清除图形，以此类推，画完第20个圆后清除图形，形成动画效果。

暂停命令：PAUSE

恢复程序执行命令：CONTINUE（缩写CO）

PAUSE命令能使正在执行的程序暂停执行，CO命令能使暂停的程序恢复运行。程序暂停时会显示PAUSE>，再输入CO命令，程序就会继续运行。

PAUSE命令常用在程序调试过程中，准确查找程序中的错误，提高程序调试速度。
练习：写出下列程序的运行结果：

（1）to jsc1 :n             （2）to jsc2 :a :b :n

 If :n>10 stop               if :n>3 stop

If :n/2>int :n/2 type :n    (type :b [ ])make “a :a+:b

Jsc1 :n+1                   (type :a [ ])

End                          jsc2 :a :b+:a :n+1  end

写出执行jsc1 1的结果。      写出执行jsc2 1 1 1的结果。

(3)to jsc3 :n

Make “a 1

For “i 1 :n[make “a :a+:i-1 type :a]

End

写出执行jsc3 3的结果。

(4)to jsc4

(pr (jsc41 3 8)/3 (jsc41 4 9)*2)

End

To jsc41 :a :b

If :a>:b stop

Make “s 0

If :a/2=int :a/2 make “a :a+1

(for “I :a :b [make “s :s+:i] 3)

Op :s

End

写出执行jsc4 的结果。

过程输出命令：OUTPUT（缩写OP）
格式：OP  输出内容

功能：把要输出的内容传送回调用本过程的命令或过程，并停止本过程的运行。

说明：输出内容可以是过程名，这时OP命令的作用是调用一个过程，并将传回的结果再传给调用它的上一过程或命令。

注意：OP命令只用于过程内，过程中若有多句OP命令，只能执行到其中的一句。

过程体中带有OP命令，可使过程名做函数使用的过程叫做函数过程。

在这个程序中OP的作用是将子过程中：S的值传给主过程并停止子过程的运行。
