《耐人寻味 》教学设计

教学内容：九年义务小学教科书《小学信息技术》第六册第五课

执教者：长海县小长山乡中心小学  董文庆

授课时间：2010年6月9日

教学目标：

认知能力培养目标：了解换页方式对幻灯片播放效果的作用。掌握“幻灯片切换”对话框的操作。
过程与方法目标：采用任务驱动教学法，培养学生自主学习的能力。
情感与态度目标：通过本课的教学活动，在潜移默化中渗透美育教育，让学生用更美的形式展示所设计的幻灯片。培养学生对家乡的热爱之情。通过小组合作探究的教学形式，培养学生的团队精神。
教学重难点：

重点：“幻灯片切换”对话框。
难点：培养学生在自主探索与合作交流中学习、体会、归纳的意识和能力。

教学准备：

准备好创设情境用的已完成的不带切换的主题幻灯片若干组；激发学习热情的带切换的主题幻灯片课件和小组学习记录单等。
 [教学过程]
一、复习引入 ：
1、同学们，我来自小长山岛，第一次来美丽的广鹿岛，我的学生们做了幻灯片给同学们，让大家了解一下小长山。
2、同学们一边观看小长山.ppt一边回顾放映幻灯片和停止幻灯片的方法。然后完成书28页5－1表格。可以小组合作来完成，好，开始操作。”

师：停止操作。“完成任务的同学请举手。同学们都完成了，现在请第一位的同学向同学们介绍常用放映和停止放映幻灯片的方法。”同学们都填对了吗，你们真棒。

大家看到没有，我们的这页幻灯片中的每个对象不是一起出现了，而是一个一个出现，而且出现的时候都有了不同的出现方法。这是什么原因啊？ 
3、接下来请同学们仔细观察后面老师播放的幻灯片，思考和前两页有什么不同？
4、揭题：对了，幻灯片在各个页面之间也可以加入效果来进行切换的，可以让前一页的消失和后一页的出现看起来更活泼更生动。这就是今天我们要一起来研究如何给幻灯片在加入《耐人寻味》的切换方式。
二、合作探究

为了方便同学开展研究，老师把今天的知识划分成几个小任务。
（一）任务一:你能结合播放幻灯片掌握幻灯片的切换方式吗？（参考P28表5-2）
练习切换到上一页、切换到下一页和切换到指定位置。
（二）任务二：尝试在第一和第二张幻灯片之间设计一种你们喜欢的切换效果。
1学生操作，教师巡视，并做个别指导，把握教室内的动态。
2、在不同方法中选出有代表性的上台小组汇报交流，并展示。(也可用控制台直接调用)，
3、巩固练习：下面同学自己给你的演示文稿：《神奇的广鹿》的第二页加上切换方式。（要求选用：水平百叶窗的效果）。做完后请组长检查并记录好。
4、进一步激趣：挑选两位同学的作品转播一下（有意地选择了速度不同的两个作品）
为什么刚才A同学的和B同学的切换方式一样，而速度不一样呢？
5、请做慢速的同学来示范（选择不同的切换速度!）
（三）：过渡到切换加入声音：（任务三）

1、老师播放（开音响）。注意到没有这些动画在出现的时候还伴有好听的声音呢？那在页和页切换的时候是否也能加入声音呢？
2、任务三：想不想让你的幻灯片在切换的时候发出声音？
（要求在第三页幻灯片中加入风铃声音）

3、做完后大家相互交换听一下效果。听到后在组长那里做好记录。

（四）：过渡到自动播放
1、 同学们真了不起，现在已经把你们的幻灯片做得有声有色了。老师这里有个其他班级同学做的演示文稿，想不想欣赏一下啊？

2、自动播放神奇旅行团.PPT有什么发现？
3、任务四，你能在播放时不用鼠标也能让它自动切换吗？看哪一组第一个完成。
同学们自己完成：把第三页向第四页的切换做成自动播放，时间定为：2秒。（组长检查并记录）
（五）过渡到任务五： 是否可以让所有的幻灯片都用相同的切换方式而且发出同样的声音？
1、请同学做如下修改：神奇的广鹿.PPT的切换方式全部改为：效果是“随机垂直线条”速度为“慢速”，声音为“鼓掌”，相隔时间为1秒。

2、小组检查并记录与展示。

六、总结。
小组间交流一下这节课的收获，同学们之间互相交流在学习过程中遇到了什么样的困难，你是怎样解决的。有什么样的经验或小窍门。（写在书P30页处。）
今天我们学习了换页方式对幻灯片播放效果的作用，我们知道了幻灯片的切换和自定义动画的不同之处，并且掌握了如何加入声音和改变切换速度，使我们的神奇之旅更加《耐人寻味》。 
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